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Bienvenidos al

Challenge

En la busqueda de crear un
espacio en el que jovenes de
nuestro pais y del extranjero
puedan compartir Sus
conocimientos y hallazgos, a
través de la elaboracion de
proyectos estudiantiles, la Unidad
Educativa Mariscal Sucre convoca
al IV Encuentro Internacional de
Ciencia, Tecnologia, Arte vy
Emprendimiento: 593 Challenge
“Suena, crea, vive tus ideas”.

Categorias:

B Programacion Abierta
m Programacion en Bloques
® Cuento Ambientalista

m Comics

m Promocioén de las Ciencias
m Fotografia y Arte visual
® Emprendimiento

B Cine

® Animacion

® Robdtica



Bases

Tematica

La tematica sera libre. Todas las categorias tienen la posibilidad de escoger la
tematica de su interés. Deseamos que los proyectos se ajusten a la realidad de
los alumnos, demuestren creatividad y aporten a la construccion de una mejor
sociedad.

Participantes

Pueden participar todos los estudiantes matriculados legalmente en una
institucion educativa desde cuarto de basica hasta tercero de bachillerato en
compafiia de un coach de proyecto adulto: maestro de la unidad educativa a la
que pertenece, tutor externo o familiar. La participacion puede ser individual,
en parejas o grupal dependiendo de la categoria que elija.

No habra limite de participantes inscritos por institucion, y un mismo estudiante
podra participar en dos categorias a la vez, siempre y cuando la exposicion o
evaluacion de los proyectos no sea en el mismo dia. Para estos fines, debera
llenar el formulario de inscripcion y pago para cada categoria en la que decida
participar. (Vea el apartado Formato de Presentacion para el detalle de fechas).
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Registro

Los maestros o tutores interesados
deben ingresar a la plataforma:

https://593challenge.mariscalsucre.edu.ec/proyectos ~\/_

,”
Alli deberan crear una cuenta a través de la que podran inscribir
cada proyecto incluyendo informacion relevante de los
participantes, seguidamente y de forma paulatina podran
también adjuntar otros documentos solicitados como el
certificado de matricula, el comprobante de pago de inscripcion y

el reporte del proyecto. Cuando toda esta informacion se
encuentre completa se considerara su registro como finalizado.

Una vez terminado el periodo de inscripcion, no se podran hacer
ediciones a las entradas del registro.



https://593challenge.mariscalsucre.edu.ec/proyectos

Costos y pagos

El costo de la inscripcion es de $20 USD
e incluye:

Certificado de participacion
Kit de participante

Kit de coach de proyecto
Refrigerio

El pago se puede realizar bajo las siguientes modalidades:

Débito a través de telepago: Teledébito del
Banco Pacifico o Banco Guayaquil y tarjetas de
crédito: Visa o Mastercard, Diners y Discover a
través de via telefonica y de manera asistida,
lamando a Maira Ramirez al numero
0987588885.

Débito con link de pago: Tarjeta de
crédito: Visa, Mastercard, Diners o
Discover enviando un correo a

mcampos@mariscalsucre.edu.ec

®
e
C



mailto:mcampos@mariscalsucre.edu.ec
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- Cuento
ambientalista
- Animacion

Presentacion delante de los jueces.

Los alumnos presentaran su proyecto de forma
presencial delante de un grupo de jueces.
Estas categorias no tendran que preparar stands
sino mas bien una presentacion en la que
introducen los detalles del proyecto, su
produccidon y muestran el producto final. Luego
contestaran preguntas de los jurados
evaluadores.

- Emprendimiento
- Promocién de las
ciencias

Exposicion a visitantes y jurados
Los estudiantes deberan preparar un stand,
donde presentaran a estudiantes, docentes,
visitantes y miembros del jurado sus proyectos y
sustentaran la validez y practicidad de sus
propuestas.

- Cine
- Cuento
ambientalista

Presentacion delante de los jueces.

Los alumnos presentaran su proyecto de forma
presencial delante de un grupo de jueces.
Estas categorias no tendran que preparar stands
sino mas bien una presentacion en la que
introducen los detalles del proyecto, su
produccion y muestran el producto final. Luego
contestaran preguntas de los jurados
evaluadores.

- Comics
- Fotografiay arte
visual
- Programacion
abierta
- Programacion en
bloques
- Robdtica

Exposicion a visitantes y jurados
Los estudiantes deberan preparar un stand,
donde presentaran a estudiantes, docentes,
visitantes y miembros del jurado sus proyectos y
sustentaran la validez y practicidad de sus
propuestas.
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Jurados

El Jurado de cada categoria estara compuesto por miembros de la comision evaluadora del
IV Encuentro Internacional de Ciencia, Tecnologia, Arte y Emprendimiento 593 Challenge
quienes son letrados/as y con experiencia en cada rama por evaluar.

Ellos se reservan el derecho de interpretacion de las bases del presente concurso y de
resolucion de los casos no contemplados, de acuerdo a su mejor criterio.

Fechas importantes

Inicio de inscripciones: 1 de julio de 2025.
Cierre de inscripciones: 30 de septiembre de 2025.

Inicio de entrega de reportes: 1 de julio de 2025.
Cierre de entrega de reportes: 30 de septiembre de 2025.

Publicacion de finalistas: 17 de octubre de 2025.
593 Homecoming Fest: 12 de noviembre de 2025 - 17h30

Noche de intercambio cultural entre los participantes, en la que habra presentaciones artisticas
y dinamicas integradoras.

Apertura del evento: 13 de noviembre de 2025.
Exposiciones: 13 y 14 de noviembre de 2025.
Premiacion y cierre del evento: 15 de noviembre de 2025.
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Lugar

El IV Encuentro Internacional de Ciencia, Tecnologia, Arte y
Emprendimiento 593 Challenge, se llevara a cabo en las
instalaciones de la Unidad Educativa Mariscal Sucre, ubicado en la
ciudad de Guayaquil, Ecuador, en la Av. Juan Tanca Marengo Km. 4
Y2y Av. Guillermo Cubillo.

Ubicacion - Unidad Educativa Mariscal Sucre

Premios

Los premios que se otorgardn serdn los siguientes para cada categoria:

Primer lugar: Medalla de oro, certificado y premio.
Segundo lugar: Medalla de plata, certificado y premio
Tercer lugar: Medalla de bronce, certificado.

Todos los participantes recibiran un diploma de participacion en el evento.
La decision del jurado sera inapelable.

" <>

1'emm
4 ‘ Terminos y condiciones

Al participar en el IV Encuentro Internacional de Ciencia, Tecnologia, Arte y
Emprendimiento 593 Challenge, todos los participantes y supervisores aceptan cumplir
con los siguientes términos y condiciones:

Dar mi consentimiento para que los medios de comunicacién y/o el comité organizador
de 593 Challenge filmen/fotografien/entrevisten al equipo durante la jornada de
participacion y a que utilicen estas imagenes, fotografias, trabajos, asi como
grabaciones de voz y video para fines promocionales. y fines educativos, como en
publicaciones, carteles, folletos, boletines y sitios web.

Ni los organizadores del 593 Challenge o la Unidad Educativa Mariscal Sucre seran
propietarios o tendran derecho alguno sobre las ideas usadas en los proyectos
estudiantiles presentados en el encuentro.


https://goo.gl/maps/cBQsKZCNbysuftxh7
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Cadigo de
Conducta

El Cédigo de Conducta ha sido establecido para asegurar una competencia justa y
segura y un comportamiento apropiado de los estudiantes en el evento. Se espera
que los competidores cumplan con lo siguiente:

v/ Respetar los derechos de los compafieros competidores, oficiales,
entrenadores/moderadores, voluntarios y espectadores.

v/ Presentar proyectos de creacion propia e inédita.

v/ Usar como respaldo imagenes, graficos, musica y videos, con créditos de
autoria.

N

Acatar las reglas de la competencia y respetar la decisidn de los jurados.

\\

Conducirse de manera adecuada y dar un buen ejemplo en la vestimenta,
puntualidad y comportamiento.

Evitar el uso de lenguaje y comportamiento ofensivo.
Fomentar un espiritu de juego limpio.

Trabajar duro por si mismo y por el equipo.

¥ W W K

Comentar a los organizadores del evento sobre cualquier desviacion en los
acuerdos y planes realizados.

( Cualquier incumplimiento de este cddigo puede dar lugar a la \
descalificacion del proyecto y los participantes y la revocacion de
elegibilidad para cualquier premio, asi como también la posibilidad de
k unirse a proximas ediciones de 593 Challenge. j
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Entrega de premios

La entrega de premios se realizara en acto publico en el marco
del evento de clausura del IV Encuentro Internacional de
Ciencia, Tecnologia, Arte y Emprendimiento: 593 Challenge
“Suefa, crea, vive tus ideas” y durante la misma, el 15 de
noviembre del presente afio en las instalaciones de la Unidad
Educativa Mariscal Sucre.

Los alumnos premiados se comprometen a retirar los premios
en el acto de entrega de premios previsto al efecto. En el caso
excepcional y justificado de no poder asistir al acto, el
premiado podra nombrar a una persona en su lugar para
recoger el premio con anterioridad a los organizadores del
evento.

Observaciones

Los participantes se responsabilizan de la autoria y originalidad
de las obras presentadas, asi como de que no existan
derechos de terceros sobre las mismas, y de cualquier reclamo
que por derechos de autor pudieran formularse.

Datos de contacto

Para cualquier consulta dirigirse a:
Web:_https://593challenge.mariscalsucre.edu.ec

Correo electrénico:593challenge@mariscalsucre.edu.ec
Instagram: @593challenge



https://593challenge.mariscalsucre.edu.ec/
mailto:593challenge@mariscalsucre.edu.ec

Criterios Generales por Categoria

Programacion (Abierta - Bloque)

- Individual o en parejas -
Categoria que premia los proyectos estudiantiles que utilicen cualquier lenguaje de programacion o herramienta
de desarrollo para la creacion de aplicaciones de escritorio, web, dispositivos moviles, videojuegos, etc.

Esta categoria esta dividida en:
1. Programacion abierta (cualquier edad)
2. Programacién en bloques (maximo hasta los 12 afios)

El tema es libre, pero se invita a los participantes a crear proyectos innovadores que tengan un impacto positivo
que beneficien a la sociedad.

Criterios de evaluacion
Presentacion o exposicion

Disefio Ul y UX

Rendimiento y optimizacién
Seguridad y privacidad
Complejidad técnica

Beneficio e impacto en la sociedad

Cuento Ambientalista

- Individual o en parejas -

La tematica del trabajo narrativo sera cientifico ambientalista, y deberd partir de una problematica real, y en este
se plantean soluciones, con responsabilidad ciudadana. En la historia debera defender alguna teoria cientifica
relacionada y se ajustaran a la estructura exclusiva de un cuento (introduccién, nudo y desenlace).

La composicion del cuento debe contener un minimo de 1000 palabras y un maximo 1400 palabras. Los trabajos
seleccionados deberan ser expuestos de forma oral, los estudiantes deben utilizar un alto nivel de creatividad,
por ello, pueden hacerlo a través de un dramatizado, utilizando vestuario, utileria, titeres, efectos sonoros, etc., es
decir la técnica que el estudiante elija, incluso material multimedia. El tiempo de exposicion serd un minimo de 7 y
un maximo de 10 minutos. Sélo los participantes pueden presentar su cuento en el escenario.

Criterios de evaluacion
Contenido del trabajo

Extension del cuento
Originalidad o
Redaccién del trabajo 0

Narracién de la historia

Tiempo de exposicion

Originalidad en la presentacién de la historia
Expresion oral y corporal



Criterios Generales por Categoria

Comics

- Individual o en parejas -

Esta categoria busca fortalecer en los participantes las habilidades de dibujo y disefio digital con la creacion de un
coémic, utilizando aplicaciones digitales para la elaboracién del proyecto.

La historieta debe evidenciar los elementos y estructura de un cémic y contener un minimo de 3 paginas (6 carillas)
de extension. La portada debe ser atractiva y presentar el titulo del trabajo que guarde relacion a la tematica del
proyecto, los personajes y escenarios de la historieta.

Las técnicas y aplicaciones a utilizar deben ir acorde a los conocimientos y habilidades de los participantes. Se da
libertad en la eleccidn de la tematica y la colorizacion, pero se sugiere mantener armonia en todo el proyecto.

No se permite el uso de herramientas de inteligencia artificial (IA) para la creacién de personajes, ilustraciones o
cualquier otro elemento visual del cdmic. Todos los componentes del proyecto deben ser elaborados integramente
por los participantes, lo cual debera demostrarse mediante evidencias del proceso creativo (bocetos, borradores,
capturas de pantalla, etc.).

Criterios de evaluacion
o Titulo del comic
e Portada
» Organizacion de los escenas
o Creatividad
» llustraciones
» Ortografia
o Dialogos
o Tipografia
» Presentacion del proyecto por parte del o los estudiantes.
« Habilidades técnicas

Cine
Parejas o grupal (hasta 3 participantes)
Categoria que premia los proyectos estudiantiles audiovisuales: cortometrajes de no mas de 5 minutos de duracion.

El tema es libre, pero se invita a los participantes a tratar temas que busquen fortalecer los valores para crear una
sociedad mejor.

Criterios de evaluacion
o Contenido del audiovisual (tematica acorde a las bases, pertinencia del contenido y narrativa)
e Técnica en la realizacion del proyecto audiovisual: produccidn, realizacion y edicion
o Audio y musicalizacion del proyecto audiovisual
o Edicion, postproduccion y efectos
e Argumentacion a inquietudes de los jueces



Criterios Generales por Categoria

Promocion de las Ciencias

Promocioén de las Ciencias
- Individual o en parejas -
Los estudiantes pueden concursar presentando un proyecto de investigacion cientifica en las siguientes areas:

CIENCIAS BASICAS: Proyectos relacionados a las leyes, teorias y principios cientificos de la Biologia, Quimica,
Fisica, Ciencias Sociales y Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica. Informatica y Matematica, Mecanica,
Mecatroénica, Electricidad, Electrénica, Hidrologia, Hidraulica, referentes al cambio climatico y sus efectos.

CIENCIAS AMBIENTALES: Proyectos de investigacién cientifica relacionados al agua, aire y suelo, y que puedan
estar vinculados a la aplicacién de procesos de la tecnologia, referentes al cambio climatico y sus efectos.

TECNOLOGIA E INGENIERIA: Aplicacién de técnicas sustentadas en los principios cientificos que impliquen
producir soluciones tecnoldgicas frente a una situacion problematica asociada a la salud, alimentacidn u otros,
para dar alternativas de solucién frente al cambio climatico y sus efectos.

En estas 3 dreas del concurso, el proyecto podra ser de caracter de investigacion cuantitativa o cualitativa, con
presentacion de hipotesis o descriptiva, con datos técnicos que lo soporten utilizando investigacion social o
contestar una pregunta (analizando una hipdtesis) realizando un experimento, ensayo, etc. En todos los casos se
debe utilizar la investigacion cientifica.

Los proyectos deberan responder a inquietudes, problemas o necesidades acordes con la edad de los
estudiantes que los desarrollan.

Criterios de evaluacién

e Planteamiento del problema

» Originalidad del proyecto

e Informe escrito ( Justificacion del proyecto, Introduccion, metodologia aplicada, interpretacion de los
resultados, conclusiones y fuentes bibliograficas)

» Evidencia del proyecto realizado

» Exposicién oral

e Stand y recursos de apoyo



Criterios Generales por Categoria

Fotografia y Arte Visual

- Individual o en parejas -

Esta categoria busca fortalecer las habilidades de los estudiantes relacionadas con la creacidon de contenidos
fotograficos y de arte visual digital. Los participantes deberan entregar cuatro (4) piezas que guarden relacion
tematica entre si, siendo la tematica de libre eleccion.

Se concede libertad en cuanto a las técnicas utilizadas, procedimientos, medios de obtencion, uso de color,
retoques y efectos digitales.

No se permite el uso de herramientas de inteligencia artificial para la generacidn total o parcial de imagenes, fondos,
elementos visuales o efectos. Todas las piezas deben ser creadas a partir del trabajo directo del participante
(fotografias originales, ilustraciones propias, edicion digital manual, etc.).

Se podra solicitar evidencia del proceso creativo (por ejemplo, archivos originales, metadatos, capturas de pantalla,
etc.) para verificar la autoria de las obras.

Criterios de evaluacion
+ Contenido
» Organizacion estética
Creatividad
Habilidades técnicas
Presentacion del proyecto por parte del o los estudiantes.

Emprendimiento

-Individual o parejas-

Esta categoria promueve la generacion de ideas, creacion de nuevos productos o servicios, y desarrollo de nuevas
ideas de negocios a través de la identificacidon de nichos de mercados, beneficiando a nuevos segmentos y a la
comunidad ofreciendo un valor agregado.

Los proyectos deben estar orientados al desarrollo de ideas innovadoras con un enfoque especifico en un mercado
potencial, también puede replantear o redisefiar un modelo de negocio existente.

Los participantes deberan presentar una idea de negocio de una forma convincente y coherente con la intencién de
atraer a posibles clientes resaltando los beneficios y alcances del producto o servicio, el potencial del mercado y la
propuesta de valor. Esta presentacion debe durar entre 5 a 7 minutos.

Criterios de evaluacion
 Innovacion y creatividad

o Potencial de mercado o
e Propuesta de valor o

» Presentacion oral A
» Diseflo de stand y presentacién de productos de muestra o prototipo.




Criterios Generales por Categoria
Animacion

Esta categoria premia los proyectos estudiantiles en formato audiovisual, enfocados en la creacién de
animaciones originales con una duraciéon maxima de 3 minutos.

La tematica es libre, aunque se invita a los participantes a desarrollar contenidos que promuevan valores
positivos y aporten a la construccién de una sociedad mas justa, inclusiva y solidaria.

No se permite el uso de herramientas de inteligencia artificial para la generacion de personajes, fondos,
movimientos, efectos o cualquier otro componente visual o sonoro de la animacién. Todo el material debe ser
creado y editado directamente por los participantes.

Se podra solicitar evidencia del proceso creativo (storyboards, bocetos, archivos editables, capturas de pantalla,
etc.) para comprobar la autoria del trabajo..

Criterios de evaluacion
» Contenido del audiovisual (tematica acorde a las bases, pertinencia del contenido y narrativa)
e Técnica en la realizacién del proyecto audiovisual: dibujos animados, stop motion, cut-out, claymation,
animacion 2D y 3D; otras técnicas aplicables.
o Audio y musicalizacion en el proyecto audiovisual
e Argumentacion a inquietudes de los jueces

Robadtica

- Individual o en parejas -

Esta categoria promueve en los estudiantes el desarrollo de habilidades y destrezas en el disefio y construccion
de proyectos que contribuyan a mejorar la calidad de vida de la sociedad, fomentar la creatividad para crear un
prototipo auténomo, motiva la investigacion de avances tecnoldgicos y los involucra en la participacion activa en
la investigacion y elaboracion de prototipos que contribuyan a la sociedad.

Los proyectos deberan cumplir con los siguientes parametros:
La forma y funcionamiento del prototipo es de construccion libre (tamafio, forma, materiales a usar, etc).

Para la construccidn puede utilizar material a su eleccion (materiales electrénicos, reciclados, entre otros)

No se deben usar elementos tdxicos o dafiinos para la salud.

Para el funcionamiento del prototipo se puede hacer uso de cualquiera de los siguientes elementos: baterias (en
buen estado), sistema hidraulico, programacion, entre otros, debera funcionar sin intervencién humana durante el
concurso.

El prototipo puede ser inédito, o realizar modificaciones significativas a un prototipo ya existente, se procedera a
descalificar proyectos que no cumplan con esta especificacion.

Criterios de Evaluacion

o Elementos utilizados en la elaboracion del prototipo

» Utilidad o beneficio para la sociedad.

e Funcionamiento

o Complejidad técnica

o Presentacion del proyecto por parte del o los estudiantes. (Exposicion) E ;

o Stand
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